.

Czarodziej, zaklinacz

W, S, K: Czyst sztal lub mineralny prostopadtoscian.

Identyfikacja W, S, M: Perta warta co najmniej 100sz, pokruszona i zmieszana z winem i sowim
pidrem; napar ten musi by¢é wypity przed rzuceniem czaru.

W, S, K: Kiak wehny.
Niewykrywalna aura Nystula W, S, K: Jak w Magicznej aurze Nystula.

Wstrzym portalu

Wykrycie sekretnych drzwi
Wytrzymatos$¢ zywiotowa

Zmiana siebie




Kwasowa strzata Melfa W, S, M, K M: Sproszkowany 1i§¢ rabarbaru, oraz zotadek zmii. K: Strzatka.

Pirotechnika W, S, M: Jedno zrédto ognia ktore zostanie zagaszone, chyba ze krawedz > 6m.

Przeksztalcenie siebie

W, S, M: Sproszkowany ekstrakt z dzy i zapgtlony pergamin.

W, S, M: Kawatek kosci z nieumartego szkieletu, zombie, ghoula, ghasta lub mumi.

W, S, M: Kawalek skory kameleona.

Zlokalizowanie przedmiotu W, S, K: Rozdwojona gatazka.

-




W, M: Gliniana figurka zikkuratu, ktora roztrzaskuje si¢ w momencie rzucania.

Magiczny krag przeciw W, S, M: Sproszkowane srebro, ktérym proszysz krag o r=1m.
chaosowi/dobru/prawu/ziu

[ Sugesa |  W.M:Jezyk wezaialbo kropla miodu, albo slodkiego olejku. |
|  Scianawiaru | W,S,M:Maly wachlarz i egzotyczne pioro. |
[ Smierdzacachmura |~ W.S,M: Zgnile jajo i kilka $mierdzacych lisci kapusty. |
[ Wampiryeznydoyk | ws |
[ Wezwaniepotworalll |~ W.S,K:Malatorebkaidwieca. |

Wezowa pieczeé mocy w sepi W, S, M: Sproszkowany bursztyn o wartosci >= 500sz, luska z dowolnego we¢za i szczypta
zarodnikow grzyba.

Wigksza magiczna bron W, S, M: Sproszkowany wapn i wegiel.
Wstrzymanie osoby W, S, K: Maty kawatek zelaza.

Zatrzymanie nieumarlego W, S, M: Szczypta siarki oraz sproszkowanego czosnku.




Bezpieczne schronienie W, S, M, K M: Kwadratowy stos kamieni pokruszonego wapna, kilka ziaren piasku, kropel
Leomunda wody + sznurek i kawatek drewna. K: Srebrny drut i maty dzwoneczek.

Krzyk
Mniejsze tworzenie

S, M, K M: Kawalek fosforu. K: sztalowy pryzmat.

Usprawniacz pamigciowy W, S, M, K M: Kawalek sznurka i atrament sktadajacy si¢ z wydzieliny katamarnicy z krwia
Rary'ego czarnego smoka. K: Tabliczka z koSci stoniowej o wartosci >= 50sz.

Wezwanie potwora [V W, S, K: Mata torebka i Swieca.

W, S, M, K M: Oko jastrzgbia, orla, roka, kwas azotowy, miedz i cynk. K: Lustro doskonale
kute i wypolerowane ze srebra, o warto§ci >= 1000sz, o iarach 0,5x1,5 m.
W, S, M: Odrobina siersci krwiste ara.




W, S, KPD
Dominacja nad osoba
Kontakt z innym planem

W, S, M: Migkka glina z grubsza uformowana w pozadana formg z kamienia i przylozona
do niego w chwili wypowiadania zaklgcia.

W, S, M: Kawatek cienkiego miedzianego drutu.
W, S, M: Szczypta proszku z czystego klejnotu.
'

Transmutacja skaly w bloto W, S, M: Glina i woda.
Wierny ogar Mordenkain'ena

Wigksze tworzenie
W, S, M: Gar¢ krysztatowych kulek.

Zamglenie umyshu W, S




Analiza dweomeru W, S, K: Mata soczewka z rubinu lub szafiru osadzona w zlotej oprawie. Klejnot musi by¢ o
warto$ci >= 1500sz.
Ciagty obraz W, S, K: Odrobina welny, ale nie przedzy, i odrobina sproszkowanego nefrytu wartego
100sz.

W. S. M: Magnetyt i szczypta pyh.
Ewentualno$¢ W, S, M, K M: Te ktore sa potrzebne do normalnych zaklec i rtg¢, rzg¢sa ogrzego maga, ki-

rina lub podobnego wladajacego magia stworzenia. K: Twdj posazek z koSci stoniowej i
udekorowany klejnotami o warto$ci >=1500sz.

W, S, M: Szezypta ziemi i kropla krwi.
Kontrolowanic pogod
W, S, M: Proszek z czarnej perly o warto$ci >= 500sz.

Kwasna mgta W, S, M: Szczypta wysuszonego sproszkowanego grochu polaczona ze zmielonym
zwierzecym kopytem.

W, S, M: Widry z korzenia lukrecji.
Mocarna dlon Bigby ego W, S, K: twarda rekawica z skory lub grubej tkaniny.

Planarne wiazanie
Poruszenie ziemi

Transformacja Tensera

Wiedza o legendach W, S, M, K M: Kadzidlo o wartosci >= 250sz. K: Cztery kawatki kosci stoniowej, kazdy
wart 50sz, uformowane w prostokat.

Wicksze rozproszenie

Wyswietlony obraz W, S, M: Mala replika ciebie - lalka.

W. S, K: Klak wetny i nefrytowy pyt wart 25sz.

Zmylenie kierunku S




Masowa niewidzialno$§¢ W, S, M: Rzgsa zatopiona w odrobinie

Natychmiastowe przyzwanie W, S, M: Szafir o wartosci >= 1000sz.
Drawmij'a

W, S, M: Rzgsa bazyliszka, g
W. S, KPD

Stowo mocy: Oszotomienie
Wezwanie potwora VII W, S, K: Mata torebka i Swieca.
W, S, M, KPD M: : Kadzidto o warto$ci >= 250sz. KPD: 100 PD.

W, S, K: Przedmiot ktérego wyganiana istota nie lubi.
W, S, M M: Male srebrne lusterko.




.

Poziom 8
Antypatia W, S, M: Grudka atunu przesiaknigta octem.
Ekran W, S
Eteryczno$é W, S
Klon W, S, M, K M: Kawatek ciata i materiaty laboratoryjne warte 100sz. K: Specjalny sprzet
laboratoryjny wart 500sz.
Labirynt W, S
Masowy urok \%
Nieodparty taniec Otto w
Ochrona przed czarami

W, S, M, K M: Diament o wartosci >= 500sz zmiazdzony i rozproszony wokot podmiotow.
K: Jeden diament wart 100sz na kazde stworzenie.

Ohydne usychanie

W, S, M M: Kawatek gabki.

Pochwycenie duszy

W, S, M, K M: Przed rzuceniem nalezy przygotowac klejnot o wartosci >= 1000sz na kazda
KW chwytanego stworzenia . K: tylko w przypadku wersji uruchomieniowej: Przedmiot
ktéry podmiot ma dotknac.

Polimorfowanie dowolnego
obiektu

W, S, M: Rte¢, guma arabska i dym.

Pryzmatyczna §ciana W, S
Stoneczny wybuch W, S, M: Kawalek stonecznego kamienia i nieoslonigty ptomien.
Stowo mocy: Slepnij \
Symbol W, S, M lub W, S, M M: Niewielka ilo$¢ rteci i fosforu. M: Rte¢ i fosfor + sproszkowany
diament oraz opal ktoérych taczna warto$¢ jest >= 5000sz.
Sympatia W, S, M: Pokruszone perly warte >= 1500sz i kropla miodu.
Telekinetyczna kula Otiluk'a

W, S, M: Poélkula czystego krysztatu, pasujaca do niej potkula gumy arabskiej i para matych

sztabek magnesu.
Wezwanie potwora VIII W, S, K: Mala torebka i $wieca.
Wigksze planarne wiazanie W, S
Wykrycie potozenia W, S,
Zaci$nigta dlon Bigby ego

W, S, K: Skorzana rekawica i maty przyrzad, podobny do mosi¢znego kastetu, sktadajacy
si¢ z 4 obreczy polaczonych w lekko zakrzywiona ling, ktéry musi zosta¢ wsunigty na

cztery palce podstawowej reki czarujacego. Musi by¢ wykonane z miedzi i cynku.

Zapalajaca chmura W, S
Znieczulenie umystu W, S

Zwiazanie W, S, M: Inicjatywa wlasna. W przypadku wiasnej wersji: 500sz i opale o wartoSci >=

500sz na kazda KW podmiotu, jego rysunku na papierze welinowym, lub wyrzezbionej

statuetki.
Zadanie W, S, M: Kawatlek cienkiego miedzianego drutu i kawatek podmiotu.
Zelazne ciato

W, S, M: Maly kawatek zelaza, ktory byt kiedys golemem, zbroja herosa, lub machina

wojenna.
Poziom 9
Azyl W, S, M: Specjalnie przygotowany przedmiot do ktorego konstrukcji uzyto klejnotow o
wartosci >= 1500sz.
Brama W, S
Dominacja nad potworem W, S
Miazdzaca dton Bigby'ego

Projekcja astralna

W, S, M, K M: Skorupka jajka. K: Regkawica z wegzowej skory.

W, S, M: Hiacynt o wartos$ci >= 1000sz oraz na kazda osobg sztabka srebra warta 5sz.

Pryzmatyczna kula

W
Przezornosé W, S, M: Piéro kolibra.
Rozlaczenie Mordekain'a W
R&j meteorytow W, S
Stowo mocy: Gin \

Teleportujacy krag

W, M: Bursztynowy pyt do pokrycia obszaru krggu wart 1000sz.

Tymczasowy zastoj

W, S, M: Sproszkowana mieszanka diamentow, szmaragdow, rubindéw i szafirbw o tacznej
warto$ci >= 5000sz.

Uwiezienie

W, S

Uwigzienie duszy

W, S, K: Czarny szafir o warto$ci >= 1000sz na kazda KW podmiotu

Wezwanie potwora [X

W, S, K: Mala torebka i $wieca.

Wolno§é W, S
Wycie bashee \%
Wyssanie energii W, S
Zatrzymanie czasu W
Zjawisko W, S
Zmiana ksztattu W, S, K: Nefrytowy diadem o wartosci >=1500sz zaktadany w momencie rzucania.
Zyczenie W, KPD



Kowalski
Nevin
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