: st sztal lub mineralny prostopadtoscian.

: mentem zapisaneg

Wykrycie nieumarlego W, S, KO
Zaciemniajaca mga

Zaglada W, S, KO




W. S, KO
W, KO M: Odrobina siersci nietoperza, kropla smoty, lub brytka wegla.

Leczenie Srednich ran

W, S, KO

Ostonienie kogo$ W, S, K: Para platynowych obraczek , kazda o wartosci >= 25sz, ktore zaktadasz ty i
strzezone stworzenie.
Profanacja W, S, M, KO M: Odrobina przekletej wody i 2.5 kg sproszkowanego srebra o wartosci >=
25sz, ktore musi by¢ rozsypane wokot obszaru.

Snop dzwicku W, S, KO

W, S. KO
' W, S, KO K: Mala torebka i §wieca.

W, S, KO
Znalezienie putapek

-




Chodzenie po wodzie W, S, KO

Glebsza ciemnose

: i proszek o warto§ci => 50sz proszony na cel.

W, S, M: Diamentowy py!t o warto$ci >= 100sz ktdérym prdészony jest podmiot czaru.
W, S, M, KO M: Skérzany rzemien przepasany wokot ramienia lub co$§ podobnego.




Poswigcenie W, S, M, KO M: Ziota, olejki i kadzidta o warto$ci >= 1000sz +1000sz na poziom czaru
ktory ma uzupehié obszar.

Przeklecie W, S, M, KO M: Ziota, olejki i kadzidta o wartosci >= 1000sz +1000sz na poziom czaru
ktory ma uzupeié obszar.

W, S, M, KO M: Diament o wartosci >= 500sz.

Stuszna potega
W, S, KO, K: Chrzcielnica na §wigcong wodg o warto$ci >= 100sz.
W, S, K: Matle metalowe rozdwojone berto, ktdrego typ i rozmiar okresla cel podrézy.

W, S, M: Ceramiczne naczynie wypetnione ziemia z grobu i drugie takie samo z stona
Stworzenie nieumartego woda. W oczodotach i ustach nalezy umiesci¢ onyks o wartosci >= 50sz na kazda KW
nieumarlego.

W, S, K: Przedmiot kto ganiany nie znosi.

Znalezienie $ciezki W, S, K: Zestaw wrozebnych elementow ktore lubisz najbardziej (ko$ci, pionki, runy itp).




Azyl W, S, M: Specjalnie przygotowany przedmiot do ktdrego przygotowania uzyto klejnotow o
warto$ci >= 1500sz.

W, S, M, KO M: Diament o wartosci >= 500sz i kropla §wigconej wody.

W, S, K: Specjalny $wigty, lub przeklgty, symbol ozdobiony wersami klatwy o wartosci
500sz.

W, S, K: Maly relikwiarz o wartosci >= 500sz z relikwiami (np. chaotyczny tekst).

Przeklgta aura W, S, K: Maly relikwiarz o wartoséci >= 500sz z przeklgtymi relikwiami (np. przeklgty
tekst).

Symbol W, S, KO W, S, M: Rtec i fosfor + sproszkowany diament oraz opal ktérych taczna wartos§¢
jest >= 5000sz.
W, S, K: Maly relikwiarz o wartosci >= 500sz z $wigtymi relikwiami (np. praworzadny

W, S, M, KO M: Kilka kropli wody $§wigconej i diament o warto$ci >= 5000sz.

Uwigzienie duszy W, S, K: Czarny szafir o warto$ci >= 1000sz na kazda KW podmiotu.

Wyssanie energii W, S

-




3. Mtot chaosu

4. Swiete porazenie

1. Niewykrywalna aura Nystula

Czary domenowe

W, S
Dobro
W, S
Magia
W, S, K: Maly skrawek jedwabiu ktory musi by¢ rozpostarty nad przedmiotem majacym
otrzymac aure.

2. Identyfikacja

W, S, KO

7. Zawrdcenie czaru

W, S, KO

8. Ochrona przed czarami

W, S, M, K M: Diament o wartosci >= 500sz zmiazdzony i rozproszony wokot podmiotow.
K: Jeden diament wart 100sz na kazde stworzenie.

9. Rozlaczenie Mordekain-a

8. Znieczulenie umystu

W

=
w

9. Pryzmatyczna kula

=

Ogien

1. Plonace dtonie W, S
2. Wytworzenie plomienia W, S
4. Sciana ognia W, S, KO
5. Ognista tarcza W, S, KO
" .Ogniste nasiona W, S, M: Zotedzie lub jagody ostrokrzewu.
8. Zapalajaca chmura W, S
9. Roj zywiotakow. W, S

1. Szybki odwrot

1. Zmiana siebie W, S
2. Niewidzialno$¢ W, S, KO
3. Niewykrywalno$¢ W, S, M: Szczypta diamentowego pytu warta 50sz.
4. Zaklopotanie W, S, KO
5. Falszywy obraz W, S, M: Drobno zmielony nefryt o warto$ci >= 250sz, ktorym proszysz obszar rzucania.
6. Zmylenie kierunku S
7. Ekran W, S
8. Polimorfowanie dowolnego W, S, KO
obiektu.
9. Zatrzymanie czasu \

Podroz

=

3. Lot

=
7::(/3
@)

4. Wymiarowe drzwi

5. Teleportacja

7. Bezbledna teleportacja

8. Fazowe drzwi

3. Stan lotny

=== =2

Powietrze
S, KO

5. Kontrolowanie wiatrow

W, S

6. Lancuch btyskawic

W, S, K: Kawatek futra, odtamek bursztynu, szkta lub krysztalowego preta oraz srebrna
szpilka na poziom rzucajacego.

8. Traba powietrzna

4. Gniew porzadku

W, S, KO

=
w

6. Wstrzimanie iotwora W, S, KO
1. Oplatanie W, S, KO
2. Korowa skoéra W, S, KO
3. Wzrastanie ros$lin W, S, KO
4. Kontrolowanie roslin W, S, KO
5. Sciana cierni W, S
6. Odpychanie drewna W, S

7. Przeobrazenie laski

W, S, K: Specjalnie przygotowany drag. Wykonany z zdrowej galezi jesionu, debu lub cisu
ktora nalezy uksztaltowac, ociosac i wypolerowac (trwa to 28 dni). W czasie przygotowan
nie mozesz angazowac si¢ w zadng wymagajaca wysitku czynno$é (szukanie przygod itp.).

8. Rozkazywanie roslinom

W

9. Gnilnik

W, S




l

Sila
6. Kamienna skora W, S, K: Granit i pyl diamentowy o wartosci >= 250sz, ktérym posypuje si¢ podmiot.
7.Chwytajaca dton Bigby-ego W, S, KO
8. Zaci$nigta dion Bigby-ego W, S, KO

9. Miazdzaca dlon Bigby-ego

W, S, M, KO M: Skorupka jajka

9. Wycie banshee

2. Rozgrzanie metalu W, S, KO
7. Promien stonca W, S, KO
8. Stoneczny wybuch W, S, KO

1. Wykrycie sekretnych drzwi W, S
2. Wykrycie mysli W, S, KO
3. Jasnostyszenie/jasnowidzenie W, S, KO

7. Wiedza o legendach

W, S, M, K M: Kadzidlo o wartosci >= 250sz. K: Cztery kawatki kosci stoniowej, kazdy
wart 50sz, uformowane w prostokat.

9. Przezorno$¢ W, S, KO
Woda
2. Chmura mgtly W, S
5. Burza lodowa W, S, KO
6. Stozek zimna W, S, KO
7. Kwasna mgla W, S, KO
8. Ohydne usychanie W, S, KO

Wojna

7. Stowo mocy: Oszotomienie

8. Stowo mocy: Slepnij

9. Stowo mocy: Gin

2. Zmigkczenie ziemi 1 kamienia

2=

Ziemia

4. Cierniste kamienie

8. Zelazne cialo

2= =
»n | n
AAA
ole|o

4. Przekleta plaga W, S

7. Dezintegracja W, S, KO

Zwierze

1. Uspokojenie zwierzgcia W, S
2. Wstrzymanie zwierzgcia W, S
3. Dominacja nad zwierzgciem W, S
5. Obcowanie z natura W, S

7. Zwierzece ksztalty W, S, KO
8. Pelzajaca zaglada W, S

9. Zmiana ksztaltu W, S, K: Nefrytowy diadem o wartosci >=1500sz zaktadany w momencie rzucania.



Kowalski
Nevin
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