Pefardy Perciwala

Perciwal Schliesenbach byt gnomem stynacym z wyrobu réznego rodzaju fajerwerkéw, petard, itp. Jego kunszt
spowodowat ze stat si¢ znany nie tylko posrdéd swojej rasy, ale tez 1 innych, zwlaszcza ludzi ktorzy uwielbiaja
urozmaica¢ uroczystosci roznymi eksplozjami. Zwtaszcza §wigtowany przez nich koniec roku, byt
widowiskiem wprawiajacym obserwujacych w zachwyt, a psy, 1 inne zwierzgta, w panike.

Poza niegroznymi wypadkami jak spalenie brwi podczas testowania nowej mieszanki prochow, zycie Perciwala
byto sielankowe. Tak byto do czasu az jego najmiodsza corka postanowita zosta¢ poszukiwaczka przygod. Po
bezskutecznych probach wybicia jej poszukiwania przygod z glowy, Perciwal doszedt do wniosku, ze jesli nie
moze odwies$¢ corki od poszukiwania przygdd, to przynajmniej sprawi ze te poszukiwania beda
bezpieczniejsze. Tak Powstaty ,,Petardy Perciwala”, z ktérych najpopularniejsze byty trzy: Byskobuch,
Gniazdo os 1 Petarda CS.

Kazda z petard wyglada podobnie - metaliczny cylinder o dlugosci okoto 15cm, $rednicy 4cm 1 wadze okoto
0.5kg, z widocznym podzialem na dwie czgsci, z ktdrych krotsza, okoto S5cm, uwazana jest za gorg.
Uruchomienie petardy tez jest takie samo dla kazdego rodzaju - przekrgca si¢ gorna czg$¢ i rzuca jak bron
spryskujaca. Po okoto 4 sekundach petarda wybucha.

Blyskobuch

Blyskobuch byt pierwsza petarda, ktéra Perciwal stworzyl na potrzeby swojej najmtodszej corki. Od
pozostatych petard wyroznia ja wyglad - zamiast jednolitego cylindra, posiada on niewielkie otwory.

Wybuch petardy powoduje, ze wszyscy w promieniu 1.5m musza wykona¢ rzut obronny na Wytrwato$¢ o ST =
18 albo zostang Ogtuszeni 1 O$lepieni na 1 runde. Jesli rzut si¢ powiedzie, to posta¢ zamiast bycia oslepiona 1
oghuszona, dostaje tylko kareg -1 z okolicznosci do testow ataku, KP, i karg -2 do testow Fatszerstwa,
Koncentracji, Nastuchiwania, Odcyfrowywania zapiskéw, Otwierania zamkoéw, Przebierania, Przeszukiwania,
Rzemiosta, Spostrzegawczosci, Unieszkodliwiania mechanizmoéw, Zachowania rownowagi, Zrgcznej dtoni,
Zwinnos$ci na 1k4 rundy. Postacie niepatrzace w kierunku Btyskobuchu w momencie jego detonacji, moga
zostac tylko Ogluszone, a umiejgtnosci ktore podlegaja karze to Falszerstwo, Koncentracja, Nasluchiwanie,
Zachowania rownowagi, Zwinnosci.

Btyskobuch nie dziata na konstrukty.

Cena: 60 sz. ST wytworzenia: Rzemiosto (Alchemia) 21.

Gniazdo os
Gniazdo os powstato po tym jak najmtodsza corka Perciwala zglosita kilka ,,zastrzezen do Btyskobucha. Tak
wigc Perciwal postanowil stworzy¢ petardg ktora miata by podobne dziatanie, ale nie polegata na zmystach,
tylko bardziej instynktownych odruchach.

Gniazdo os ma dolna czes$¢ bardziej ,,bulwiasta” niz pozostale petardy, ale cze$¢ gorna 1 sposob aktywowania
jest taki sam.

Wybuch petardy uwalnia mase drobnych kulek wykonanych z kauczuku. [10$¢ uderzajacych kulek, jak i to ze
wyglada iz posta¢ atakowana jest z kazdej strony (niczym w przypadku ataku os), powoduja Otumanienie u
wszystkich os6b w promieniu 3m, chyba ze powiedzie si¢ im rzut obronny na Wytrwatos¢ o ST =16.

Jesli petarda wybuchnie w pomieszczeniu w ktérym co najmniej dwie przeciwlegte Sciany sa oddalone od
siebie o nie wigcej niz 3m, ST testu wzrasta o kumulatywne +2, za kazda parg takich $cian (+2, za dwie $ciany,
+4, za dwie $ciany i sufit i podtogg, itd.)

Odporno$¢ na trafienia krytyczne chroni przed dziataniem Gniazda os, ale inteligentni nieumarli sa wyjatkiem.
Cena: 50 sz. ST wytworzenia: Rzemiosto (Alchemia) 20.




Petarda CS
Petarda CS powstata jako wykorzystanie wczesniejszego pomystu Perciwala. Chciat on stworzy¢ lekki gaz do
wypetniania balonikéw dla dzieci. Udato mu si¢ w potowie - gaz byt lekki, ale powodowat tez mocne
tzawienie, kaszel, kichanie, itp. Perciwal nigdy nie wyjasnit znaczenia skrotu, wigc ztosliwy mowia o:
,Cierpkim Smrodzie”, ale nawet oni nie moga zaprzeczy¢ jej efektywnosci.

Wybuch petardy uwalnia chmur¢ gazu ktéry wypetia obszar o promieniu 1.5m i jest wysoka na 3m. Gaz jest
catkowicie przezroczysty, wigc nie powoduje zadnych kar w uzywaniu wzroku, atakowaniu, itp. W nastg¢pnych
rundach chmura rozprzestrzenia si¢ o 3m na rundg, az rozprzestrzeni si¢ na obszar o $rednicy 7.5m. Gaz
pozostaje aktywny przez 1k4+1 rund po osiagnigciu maksymalnego obszaru, a nast¢pnie samoistnie si¢
rozwiewa. Osoby ktore wejda w kontakt z gazem musza wykonac¢ rzut obronny na Wytrwatos¢ o ST=16, albo
beda Odczuwa¢ mdlosci. Stan ten utrzymuje sig jeszcze przez 2k3 rundy po tym jak przestana by¢ wystawione
na wplyw gazu.

Sredni wiatr (16,5+ km/h) rozwiewa mglte w 2 rundy, a silny (31,5+ km/h) w 1 runde.

Niepodatno$¢ na trucizny chroni przed dziataniem Petardy CS.

Cena: 55 sz. ST wytworzenia: Rzemiosto (Alchemia) 22.

3 http://nevindnd.wordpress.com/




